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ACID DROP 

INSTRUCTIONS 

ENGLISH 

Coloured blocks drop relentlessly clown to 1111 the screen. Using your 
joystick you must quickly spin, shift, and align the colours of the block in 
order to clear them from the screen. 

It's challenging and the pace is demanding! hut. . . satisfaction comes 
when you see the ’’ACID DROP 1 ' fall and disolve your highest lines and 
give you a new lease oflife. 

Need a tougher contesi - start from a higher level t pick your pace from 
the 30 progresivc skill levels. Hours of addivtive fun is guaranteed [ 

OBJECT OF THE GAME: 

The object of the game is to create rows and columns of 3 or more blocks. 
When this happens the row or column will disappear and 100 points will 
be scored for each block in it. After 50 blocks have dropped you will get a 
white ”AD1D DROP" 1 , This can be used to clear blocks from the screen. 
Please note that any new columns or rows of three urea led by a row or co¬ 
lumn collapsing will NOT clear, but can be cleared by adding a new block 
of the same colour! 

After 50 blocks have dropped a bonus block consisting of 3 white blocks 
laying horizontally will drop. This is the ’’ACID DROP" and can be used 
to eat away at any dense patches of blocks. When a bonus block drops, 
the level will increase by one, and the game speeds up slightly. There are 
thirty levels to the game, 

LOADING INSTRUCTIONS 

L With your TV off, hook up your video game system to your TV. 

3, Plug your joystick in the left hand port. 

3, Turn on your TV, and insert the ACID DROP cartridge with the label 
facing away from you, 

4, Turn on the video game system, 

5, This will display game Title, then press fire button lo display credits 
screen, pressing the lire button once more will display the level select 
screen, 

6, Push joystick up to increase level and pull down lo decrease level. 

7, When selected level, press the fire button to start game. 

CONTROLS: 

A verticle block of three colours will drop from the top of the screen. 

- Pressing the lire button will rotate the colours. 

- Push joystick left to move block left or right to move block right. 

p Push the joystick up to make a vertical block horizontal. When a block 
is horizontal pushing up will make the block vertical* 

- Pulling dow n on the joystick will make the block fall faster. 







- Push select button on console to pause Lhe game, 

- To Restart the game press the reset button on Lhe console, 

WHAT'S ON THE SCREEN 

The screen is divided in to two parts; 

1. The largest part of the screen is the main game screen, 

2. The information grid is at the top of the screen and gives you the fol¬ 
lowing information: 

- Upper right is the time that remains to finish screen, 

- Upper centre is your actual score, 

- Below these numbers is the level you are playing. 






ACID DROP 

SPIEL ANLEITUNG 

□ HUT SC II 

Farbige Blocks fallen leicht uber den Bildschirm. MU demem Joystick, 
den Du ziehen und bewegen kannst, muflt Du schnell versuchen die far- 
bigen Blocke aus dem Bildschirm zu entfernen. 

Es 1st eine Hera usforde rung und die verschiedenen Stufen werden Dich 
fordem!.,. aber Du wlrst erfreut sein, wenn Du den ACID DROP her- 
unterfallen siehst: und darnit ein neues Leben bekommst. 

Falls Du Dir eine schwierigere Slufe wunscht, wahle sic aus dreiBig ver¬ 
schiedenen Stufen aus! 

Stun den voller Spannung und Spaft werden garantiert. 

SINN DES SPIELES 

Sinn des Spieles ist es aus drei Oder mehreren Blocken Rcihen Oder Sau- 
len zu bidden, 

Wenn dieses geschehen ist, wird die Rcihc Oder Saule verschwinden, so 
daB Du fur jeden Block 100 Punkte erzielst. Wenn 50 Blocke herunterge- 
fallen sind, bekommst Du einen weissen ACID DROP, Dieser kann be- 
nutzt werden um den Bildschirm von den Blocken zu befreien. 

Wenn der Bonus Block heruntergefallen 1st, kommst Du in die nachste 
Stufe und das Spiel wjrd schwieriger. 

LADEANWEISUNG 

L Schlieftc Dein Videospiel an den Fernseher an, 

2. Nehme den Joystick in die Hand. 

3, Sehalte Deinen Fernseher an und stecke die ACID DROP-Kassette mit 
dem Tilelbild nach oben in die Konsole* 

4. Sehalte das Videospiel an T 

5, Es erscheint der SpielliteL Jetzt driickst Du den Feuerknopf dam it die 
Punktanzeige erscheint. Drucke den Feuerknopf nochmals, damit die 
Anzeige der Schwierigkeitsstufen erscheint. 

6, Drucke den Joystick hoch, um die Schwierigkeitstufe zu erhohen. 
Ziehe den Joystick runter, um die Spielstarke zu senken. 

7. Wenn Du Deine Spielstufe gewahlt. hast, driickst Du den Feuerknopf 
urn das Spiel zu beginnen. 


KONTOLLE 

Ein vertikaler Block wird vom oberen Rand des Bildschirmes herunterfal- 
len. 

Durch drucken des Feuerknopfes werden die Farben rotieren* Drucke 
den Joystick entweder nach links oder rechts, um die Blocke zu bewegen. 
Bewege den Joystick, um einen vertikalen Block in die Horizontals zu 
bringen. 1st ein Block horizontal driicke den Joystick um ihn in die Verti- 






kale 7 u bringen. Wcnn Du den Joystick nncli unten ziehst fallen die 
Bio eke schneller. Driicke die SELECT-Taste, falls Du eine Pause einle- 
geti moth test. Um wjeder anfangen zu konncn, driicke die RESET- Taste. 

WAS ES AUF DEM BJLDSCH1KM GIBT 

Der Bildsehirm 1st in zwei Teile cingeteilt. 

1. Der groCere Teil des Bildschirmes ist. der Hauptspielteil. 

2. Der Anzeigekaslen auf dcm oberen Teil des Bildschirmes gibl Dir fol- 
gentle Informationen. 

- Oben rechts erscheinl die Restzeit des Spiels. 

- In der Mittc wird Dein Punktestand angezelgt. 

- Daneben befmdet sieh die Spielstufe in der Du Dich gcrade belrn- 
dest. 








ACID DROP 

INSTRUCTIONS 

FRANCAIS 

Pcs blocs colores descendant doucemenl vers 1c bas de Fecran pour 3c 
remplir petit a petit. A Faide de votre joystick, vous devez laire tourner, 
tourneyer ces blocs pour les aligner scion la couleur. Une fois formec, la 
ligne de couleur disparail de Pdcran. 

J1 Taut reagir vile et bien ! Mate quelle satifaction guand (a GGUTTE D’A- 
CIDE (acid drop) tombe et dissout les lignes les plus hautes en vous don- 
nan l une nouvelle vie * * 

S’i! vous faul une epreuve plus dure, commencez a un niveau plus clove! 
vous avez le choix entre 30 niveaux progresses, soil des hen res de jeu en 
perspective!! 

ORJECTIF DU JEU 

L’objectifdu jeu esi de creer des lignes et des colonnes de trois blocs mi¬ 
nimum. Cette creation vous rapporte I Of) points par bloc et disparate en- 
suite. Apres la chute de 50 blocs, c’-est une ACID DROP de couleur blan¬ 
che qui descend et permet d'el i miner les blocs rest ants a I’ecran. 

A noter que toutc ligne ou colon ne creee par une disparity on ne compte 
el ne disparait q if une fois qu’un nouveau bloc do la me me couleur lui est 
ajoute. 

1/ACID DROP est un bonus constitu£ de 3 blocs hlanes horizontaux qui 
permet d'eliminer les blocs reslants a Fecran. Lors de sa chute verticale, 
le ryihme s'accelere et le niveau augments d’un cran. 

CHARGUMENT DU JEU 

1) Eteignez voire television et raccordez voire console au televiseur. 

2) Connectez le joystick au le port gauche. 

3) Allumez le leleviseur et iriserez la cartouche ACID DROP dans la 

console. 

4) Allumez le systems de jeu video. 

5) Le litre apparait a Fecran, Appuyez deux fois sur le bouton de tir du 
joystick pour faire apparaitre Fecran de selection du niveau* 

6) Bongcz voire joystick vers lc haut pour augmenter le niveau, vers le 
has haisser le niveau* 

7) Une fois lc niveau choisi, appuyez sur le bouton tir pour commencar 
lejeu. 

LES CONTROLES 

Un bloc vertical de trois pieces descend du haut de Fecran: 

- en appuyant sur le bouton tir vous Elites tourner les couleurs. 

- pousscr votre joystick vers la gauche ou la droitc pour dinger voire 
bloc. 




“ pousser le joystick vers le bas pour augmenler la viiesse de emplace¬ 
ment des bloc. 

- pour fairs ims pause dans le jeu ? appuyer slef Is bouton SELECT do 
la console, 

- pour rep rend re le jeu, appuyer sur le bon ton RESET de la console. 


L'ECRAN 

Lecran esl divise en deux parlies; 

1) La partie la plus large esl cells od sc derouJc lejeu. 

2) Une partie plus petite en haut de Lecran vous donne les informations 
suivantes; 

- en haul a droitc, le temps qui vous rests pour terminer la partie. 

“ en haut au centre ? voire score, 

- en dessous de ces chiiTres, le niveau du jeu. 






















